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I Introduction 

 

Cet appareil est conçu pour contrôler les caméras dômes à trois axes. C’est 
l’interface entre l’utilisateur et la caméra pour la surveillance vidéo. Il peut servir de 
contrôleur principal ou secondaire selon les cas.  

1 Grâce à son écran LCD, c’est l’interface idéale entre l’utilisateur et la caméra. 
Il est facile à utiliser et renvoie un maximum d’informations. 

2 La manette (Joystick) qui permet d’accéder aux fonctions Pan, Tilt et Zoom 
(rotation panoramique, inclinaison et zoom) donne une vraie flexibilité de 
contrôle sur vos caméras. 

3 La fonction Lock (verrouillage) du contrôleur permet d’interdire l’usage de 
l’appareil aux utilisateurs non autorisés. 

4 Sortie signal RS485 et RS232 
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II Caractéristiques techniques  

  
Bande passante: 1200bps/ 2400bps/ 4800bps/ 9600bps 

 
Protocoles : PWT, PELCO_D, PELCO_P 

 
Format des données : N, 8, 1 

 
Tension d’entrée : CA/CC 9V-12V 

 
Nombre de caméras sous contrôle : jusqu’à 1024 

 

Puissance : 5W  

III Connexions 

 

3.1 Connexion de l’appareil  

Insérer l’une des extrémités du câble de transmission des données dans le port B à 
droite du panneau arrière. Insérer l’autre extrémité dans le boitier relais.  

  

Note : 
1 Joystick : la vitesse est proportionnelle à la vitesse de la caméra. 
2 Le contrôleur peut paramétrer jusqu’à 1024 adresses : toutefois, il ne 

contrôle pas directement les 1024 caméras. L’intensité du signal RS485 
déterminera le nombre de caméras possibles. Le contrôleur peut contrôler 
jusqu’à 1024 cam éras VPTZ par l’intermédiaire d’un appareil de 
compensation du signal. Le signal RS485 peut cont rôler 32 cam éras dôm es 
au plus sans compensation de signal.  

Boitier Relais          

Alimentation 
12V cc

 

Signal RS 485
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3.2 Connexion contrôleur/ caméra  

     

Pour la caméra la plus éloignée par rapport au contrôleur, positionner 
l’interrupteur pour adaptation de l’impédance sur ON.  

R correspond à la résistance. Il faut paramétrer la caméra la plus éloignée de façon 
à ce que la résistance corresponde afin de minimiser le renvoi du signal RS485 et 
les perturbations. Le bit numéro 8 affiche un statut ON qui signifie que l’impédance 
est adaptée. 
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IV Touches de commandes 

    

Joystick : contrôle des mouvements de la caméra : haut, bas, droite, gauche, 
en haut à gauche, en bas à gauche, en haut à droite, en bas à droite, zoom 
avant et zoom arrière. 

 

Zone de fonctions 1 : sélection de la caméra et contrôle du balayage 
automatique. 

 

Zone des chiffres : entrée des données, effacer ou confirmer 

 

Zone de fonctions 2 : défilement du menu, quitter et mettre en position de 
préréglage. 

 

Zone de fonctions 3 : Contrôle de l’objectif de la caméra et verrouillage/ 
déverrouillage du contrôleur. 

 

Zone d’affichage des données : pour lire les entrées.  

Explication des touches de commandes :  

Auto : fin de l’action automatique de la caméra 
Pan- A : Paramétrage du point de départ du balayage automatique  
Pan- B : Paramétrage du point d’arrivée du balayage automatique 
Enable : Paramétrage de l’alarme* 
ACK : Confirmation de la fonction dans le menu 
List : Sélection de la fonction dans le menu 
CAM : Choix de l’adresse de la caméra 
CLR : Effacer les entrées dans la zone d’affichage des entrées. Appuyer sur cette 
touche pour effacer un mauvais chiffre ou refaire une entrée. 
Enter : en appuyant sur cette touche, vous validez l’entrée pour une mise en route 
immédiate 
Scan : Réglage du scénario de patrouille des caméras 
Call : Appel du réglage préenregistré 
F1 : Revenir en arrière dans le menu 
F2 : Avancer dans le menu 
FUN : Appuyer sur la touche FUN pour choisir les éléments dans le menu en boucle 
EXIT : Quitter le menu niveau 2 et revenir vers le niveau 1 ou du niveau 1 vers le 
mode de fonctionnement normal.  

*Cette fonction ne s’applique qu’aux caméras haut débit avec lien vers alarme, pas 
aux caméras dôme de base. 
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LOCK : Si vous appuyez sur cette touche, entrer le mot de passe 6688, le 
contrôleur est verrouillé. Pour déverrouiller, entrer à nouveau le code 6688. 
SHIFT + AUTO : Démarrer le balayage à 360° 
SHIFT + Scan : Position de préréglage 
Les autres touches telles que GRP, SEQ, NEXT, AREA, DVR, MPX servent à d’autres 
appareils du même fabricant.  

Contrôle de l’objectif de la caméra  

Zoom In : Appuyer sur la touche <ZOOM in> ou faire une rotation dans la 
direction opposée. 
Zoom Out : Appuyer sur la touche <ZOOM out> ou faire une rotation en arrière. 
Mise au point arrière plan : Appuyer sur la touche <FOCUS far> 
Mise au point premier plan : Appuyer sur la touche <FOCUS near>  
Ouverture lentille IRIS : appuyer sur la touche <IRIS open> 
Fermeture lentille IRIS : Appuyer sur la touche <IRIS close>  

V Paramétrage 

 La vitesse et le protocole de communication doivent être en correspondance 
avec ceux des caméras.  

5.1 Paramétrage du contrôleur  

Appuyer sur la touche FUN deux fois jusqu’à l’affichage sur l’écran LCD :  

  

Appuyer sur la touche Enter dans le menu Setup. Appuyer sur la touche FUN pour 
accéder au sous-menu. Appuyer sur la touche EXIT pour quitter le menu principal.  

5.1.1 Paramétrage du numéro d’identification   

  

Appuyer sur la touche Enter de l’écran Keyboard Setup jusqu’à l’affichage :  

  

Entrer le numéro de 0 à 16. Appuyer pour confirmer. Le nouveau numéro 
d’identification est pris en compte immédiatement.  
Exemple: ID : 00 
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Main Control Keyboard, ID: 1-16 Vice Control Keyboard.  

Le numéro par défaut est 00. C’est aussi le numéro par défaut de la camera dôme. 
Vérifier le numéro du contrôleur, car s’il n’est pas paramétré correctement, il ne 
pourra pas contrôler la caméra.  

Note : 
Main keyboard : contrôleur principal 
Vice keyboard : contrôleur secondaire 
Le numéro d’ident ificat ion du cont rôleur sert à param ét rer plusieurs cont rôleurs 
dans le cas d’installations avec de nombreuses caméras. Un groupe de caméras 
dômes peut être contrôlé par un contrôleur principal et 16 contrôleurs secondaires. 
Contrôleur principal : Son numéro étant le 00, il est prioritaire quand plusieurs 
contrôleurs sont en activité. Un seul contrôleur peut servir de contrôleur principal et 
son numéro d’identité doit être unique. 
Contrôleur secondaire : ID doit être comprise entre 01-16  

5 .1 .2 Paramétrage de la vitesse du contrôleur  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage :  

  

Options des vitesses : 9600, 4800, 2400, 1200 
Vitesse par défaut : 9600bps 
Entrer la vitesse voulue dans la zone des données, et appuyer sur la touche Enter 
pour confirmer. La nouvelle vitesse est prise en compte immédiatement.  

5.1.3 Paramétrage du son  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage :  

  

Appuyer sur la touche <F1/ON> pour activer la fonction audio. Appuyer sur la 
touche Enter pour valider. 
Appuyer sur la touche <F2/OFF> pour désactiver la fonction audio. Appuyer sur la 
touche Enter pour valider. 
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5.1.4 Adaptation de l’impédance (mise en correspondance de la 
résistance)  

Appuyer sur la touche FUN trois fois jusqu’à l’affichage de l’écran LCD :  

  

Appuyer sur la touche <F1/ON>, la résistance se met entre RS485 D+ et D- 
Appuyer sur la touche <F2/OFF>, la résistance se met entre RS485 D+ et D- 
Appuyer sur la touche Enter pour valider. Le statut normal est Open.  

5.1.5 Paramétrage du protocole pour le contrôleur  

Appuyer sur la touche FUN quatre fois jusqu’à l’affichage :  

  

Appuyer sur la touche 1  pour afficher le protocole VPROTECT, appuyer sur Enter 
pour confirmer. 
Appuyer sur la touche 2  pour afficher PEL-D, le protocole PELCO-D, appuyer sur 
Enter pour confirmer. 
Appuyer sur la touche 3  pour afficher PEL-P, le protocole PELCO-P, appuyer sur 
Enter pour confirmer. 
Le protocole par défaut est le protocole PWT.  

Note : 
Parfois, l’adaptation d’impédance doit être paramétrée depuis le centre de contrôle 
pour éviter les renvois et perturbations depuis le signal de communication RS 485.  

Protocoles PELCO-P, PELCO-D : le contrôleur peut être utilisé avec d’autres caméras 
dômes haut débit. Sinon, travailler avec le protocole PWT.  

5 .1 .6 Tester le contrôleur  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage à l’écran LCD :  

  

Appuyer sur la touche Enter pour confirmer : un écran vide s’affiche. Appuyer sur 
n’importe quelle touche sauf la touche <EXIT>, le nom correspondant s’affiche. 
Appuyer sur <EXIT> pour quitter le statut test et revenir au menu principal. 
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Si le test contrôleur n’affiche pas le bon protocole, le contrôleur peut être 
endommagé.  

5.1.7 Paramétrage contrôleur secondaire  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage :  

  

Entrer un numéro entre (00-16) et appuyer sur Enter pour valider.  

Si le contrôleur est paramétré comme ceci : 01, 02, …16, il prend en compte 
tous les contrôleurs secondaires séparément.  

5.1.8 Max Alarm Set ( fonct ion alarm e)  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage suivant :  

  

Entrer un numéro, jusqu’à 239. Appuyer sur Enter pour valider.  

Si le contrôleur est paramétré comme ceci : 000, 001, 002, …239, le nombre 
de caméras reliées au terminal d’alarme est complet.  

Note : 
Quand deux contrôleurs ou plus sont installés sur un système, utiliser le contrôleur 
principal pour param ét rer les cont rôleurs secondaires (16 en tout m axim um) . Si le 
nombre de contrôleurs secondaires n’est pas paramétré, les contrôleurs secondaires 
ne pourront pas contrôler les caméras dômes. Le nombre doit être égal ou 
supérieur au nombre effectif de contrôleurs. 
Il faut paramétrer le nombre de terminaisons alarme en cas d’utilisation de 
caméras à relier sur alarme. La valeur entrée doit être supérieure ou égale au 
nombre effectif de terminaisons alarmes. Une caméra dôme a quatre entrées 
alarme, donc 59 cam éras dôm es m axim um peuvent êt re reliées au cont rôleur. 
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VI Fonctionnement du contrôleur 

 
L’interface de démarrage sert de menu général une fois que le contrôleur est relié 
sur l’alimentation. L’écran LCD affiche :  

  

6.1 Paramétrage de l’adresse de communication du contrôleur  

Entrer n’importe quel nombre entre 1 et 1024 (adresses des caméras) dans la zone 
des données, puis appuyer sur la touche <CAM>. Le nombre correspondant 
s’affiche dans la zone CAM.  

6.2 Manette de contrôle (Joystick)  

Quand vous actionnez le joystick dans des directions différentes, la caméra va 
bouger en conséquence. Le rayon d’action du joystick est proportionnel à la vitesse 
de rotation de la caméra dôme (0.4°/s-280°/s)  

Quand la colonne DATA n’affiche pas le nombre 0, c’est qu’elle affiche l’adresse 
de la caméra dôme. 
Quand la colonne DATA affiche le nombre 0, c’est la colonne CAM qui affiche 
l’adresse de la caméra dôme.  

6 .3 Balayage automatique (Scanning 2 points, scanning à 360°)  
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A 2 -Point scanning [Scanning 2 points]  

L’opérateur peut également faire un scanning de point à point simple. Pour faire 
cela, paramétrer d’abord le point A (paramétrer en même temps le temps de pause 
sur ce point = dwelling time) et ensuite paramétrer le point B (paramétrer en 
même temps temps de pause sur ce point = dwelling time). Enfin, faire un essai de 
scanning entre les points A et B.   

Note : 
2-point scanning [Scanning 2 points] 
Balayage ent re deux points. Vitesse: niveau 1, niveau 2,…. Jusqu’à 64 (sur une 
échelle de lent à rapide).  

Appuyer sur la touche CLR dans la zone des données du contrôleur pour effacer la 
valeur déjà inscrite dans la colonne DATA.  

1 Pour paramétrer le point A : déplacer le joystick sur la position désirée. 
2 Dans le menu principal, entrer un délai de pause sur ce point A. Par exemple, 

si vous optez pour 2 secondes, l’écran affiche :  

 

3 Appuyer sur la touche PAN A 
4 Pour paramétrer le point B, déplacer le joystick dans la position désirée. 
5 Dans le menu principal, entrer un temps de pause sur ce point B. 
6 Entrer le niveau de vitesse (de 1 à 64) pour le balayage, et appuyer sur la 

touche AUTO. 
7 Le scanning 2 points se met en route.  

B Scanning à 360°  

L’opérateur peut également démarrer une patrouille automatique. Ce balayage va 
se faire sur 360° depuis la position choisie. 
Appuyer sur la touche CLR de la zone de données du contrôleur pour effacer la 
valeur qui est déjà inscrite.  

1 Dans le menu principal, entrer le numéro de patrouille 
Par exemple, le groupe numéro 4. L’écran affiche :  
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2 Appuyer sur Shift + Scan pour mettre les caméras PTZ en mode patrouille.  

OU  

1 Déplacer le joystick dans la position voulue. 
2 Entrer la vitesse de balayage (de 1 à 64) et appuyer sur Shift + AUTO.  

Secouer le joystick pour cesser le balayage.  

6.4 Param étrer la posit ion préréglée  

1 Appuyer sur CLR pour effacer la valeur déjà inscrite dans la zone des 
données. 

2 Entrer le numéro de la position préréglée à paramétrer. Vous pouvez 
paramétrer jusqu’à 128 positions préréglées. Par exemple, pour la position 
préréglée numéro 1, l’écran affiche :  

  

3 Régler la caméra sur la position voulue, avec le lieu, le niveau de zoom, la mise 
au point et la fonction lentille Iris. 

4 Appuyer sur les touches [Shift + Call] pour confirmer le tout.  

Note : 
I l est possible de param ét rer le temps de pause (dwelling time) sur une valeur déjà 
enregistrée : 1S, 2S,…60S  

6.5 Visionner les positions préréglées  

1 Appuyer sur la touche CLR pour effacer le numéro dans la zone des données. 
2 Entrer l’adresse de la caméra dôme dans la zone des données, appuyer sur la 

touche <CAM> et afficher le numéro dans la zone. 
3 Entrer la position préréglée à afficher. 

Par exemple, pour vérifier si la position numéro 5  est bien paramétrée :  

  

4 Appuyer sur la touche CALL. Le dôme se place selon la position numéro 5.  

Une fois que vous avez appuyé sur la touche CALL, la caméra dôme se tourne 
dans la posit ion voulue au niveau de vitesse de 64 (208° / s) 
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6.6 Paramétrage de la position préréglée pour caméra dôme (fonction du 
protocole PW T)  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage à l’écran LCD :  

  

6.6.1 Vitesse de la caméra et paramétrage du temps de pause.  

La caméra dôme peut retenir 128 positions préréglées paramétrées par le 
contrôleur. Chaque position peut avoir une vitesse spécifique, allant de 0.4/s à 
208/s (niveaux de 1 à 64) et un temps de pause de 1 à 60 secondes.  

Note : Il est possible de faire une rotation en vitesse lente ou en vitesse rapide. La 
vitesse est divisée en 64 niveaux. Le niveau 1 est le plus bas et le niveau 64 le plus 
élevé.  

Pour accéder au menu principal, appuyer sur Exit jusqu’à l’affichage suivant :  

  

1 Dans le menu principal, appuyer sur la touche FUN une fois. Le contrôleur 
affiche :  

  

2 Entrer l’identité de la caméra et appuyer sur Enter. 
Exemple : Position préréglée pour la caméra 3. L’écran affiche :  
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3 A présent, le contrôleur indique :  

  

Appuyer sur la touche F1 du contrôleur pour déplacer le curseur de haut en bas.  

4 Appuyer sur la touche CLR pour effacer les valeurs déjà inscrites avant de 
paramétrer une nouvelle position. 

5 Entrer le numéro de la position préréglée voulue et appuyer sur Enter. 
6 Appuyer sur F1 pour régler la vitesse : utiliser les touches de nombres  
7 Appuyer sur F1 pour régler le temps de pause : utiliser les touches de 

nombres.  

Exemple : Paramétrer la vitesse de la position numéro 6 sur 64 (la plus rapide), le 
temps de pause sur 5 secondes. Paramétrer la vitesse de la position numéro 2 sur 
10, avec un temps de pause de 10 secondes.  

1 Appuyer sur la touche FUN une fois 
2 Appuyer sur la touche CLR pour effacer les anciennes données 
3 Entrer 06 (position numéro 6) et appuyer sur Enter pour confirmer 
4 Appuyer sur F1  pour déplacer le curseur sur la vitesse choisie 
5 Entrer 64, appuyer sur Enter. 
6 Appuyer sur F1 pour déplacer le curseur sur la position 1 
7 Appuyer sur CLR pour effacer 0006 
8 Entrer 02, appuyer sur Enter 
9 Appuyer sur la touche F1 pour déplacer le curseur sur la vitesse de 64 
10 Appuyer sur CLR pour effacer 64 
11 Entrer 10, appuyer sur Enter 
12 Appuyer sur F1 pour déplacer le curseur sur le temps de pause 05 secondes 
13 Appuyer sur CLR pour effacer 05 
14 Entrer 10, appuyer sur Enter  

 Ne pas oublier d’appuyer sur Enter pour confirmer chaque position 
préréglée. Sinon, vos paramètres seront perdus.  

6.6.2 Patrouilles  

Le contrôleur peut paramétrer les groupes de patrouille des caméras. Avant de 
paramétrer ces patrouilles, il faut paramétrer les positions préréglées. Si les 
positions préréglées ne sont pas paramétrées, la patrouille par défaut se met en 
route. Il est possible de paramétrer jusqu’à 8 groupes de patrouille.  
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1 Appuyer sur la touche FUN une fois, le contrôleur affiche l’adresse de la 
caméra (de 1 à 1024). 

2 Entrer la bonne adresse, et appuyer sur Enter.  

Exemple : Paramétrage de la caméra numéro 2 :  

  

3 Appuyer une fois sur la touche FUN. Le contrôleur affiche :  

  

4 Entrer le numéro du groupe à l’aide des touches nombres, appuyer sur 
Enter. L’écran affiche :  

  

5 Entrer les positions préréglées pour cette patrouille. Vous pouvez 
paramétrer jusqu’à 16 positions préréglées dans un seul groupe.  

Par exemple : scénario avec 6 positions préréglées. La séquence s’appelle 
Preset Position No 1- 2 - 3 - 4 - 5 - 6 -  

Le contrôleur affiche :  

  

6 Appuyer sur Enter pour confirmer le scénario de patrouille.  

Note : Une fois com plété, appuyer sur F2 pour ferm er et quit ter le m enu. Pour 
démarrer le balayage : Dans le Menu Principal [Main Menu] entrer le numéro du 
groupe [ Group Number] et appuyer sur SCAN.  

 

Il est possible de paramétrer 8 groupes de patrouille avec un maximum de 16 
points. Chaque groupe peut exécuter un scénario allant de 1 à 128 points. 

 

Paramétrer la position préréglée pour chacun des groupes 

 

Le temps de pause sur chacune des positions préréglées peut être différent  
(1 à 64 niveaux) 
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Le groupe de patrouille par défaut va faire un balayage automatique en 

commençant par la position préréglée point numéro 1 jusqu’à la position 
préréglée point numéro 16.  

Deux types de scénarios de patrouille peuvent être utilisés :  

A Scanning point à point [to-and- from] 
1-2-……….-16-1-2………-16-1…………Fait un scanning circulaire point par point. 
Appuyer sur EXIT et revenir au statut par défaut du contrôleur. 
Entrer le numéro du scénario et paramétrer la fonction SCAN sur To-and- from 
Scanning.[Scan]  

B Scanning en patrouille 
1-2……….15-16-15………..-2-1-2-…………..-15-16-15…………Pour faire un balayage en 
patrouille. Appuyer sur la touche EXIT pour quitter et revenir au statut par défaut 
du contrôleur. Puis, entrer le numéro du groupe de patrouille et paramétrer la 
fonction SCAN sur Cruise Scanning [Shift + Scan]   

 Si un point oublié dans le paramétrage ou est effacé, le scénario ne le 
prendra pas en compte.  

Choisir et ajouter la position préréglée au scénario de patrouille. 
Appuyer sur la touche Enter pour confirmer après avoir ajouté une position. 
Appuyer sur F2 pour quitter une fois terminé.  

Penser à paramétrer les positions préréglées avant de mettre en place le scénario. 
Sinon, la caméra se mettra sur une position par défaut lors de la patrouille.  

6.7 Guard Location Set [Paramétrage de la position de garage] 
La position de garage désigne la position sur laquelle la caméra revient 
automatiquement après un certain temps d’inactivité. L’utilisateur peut 
paramétrer cette position et le délai après lequel la caméra va se ranger dans 
cette position. Vous pouvez paramétrer ces détails à l’aide du contrôleur.  

Paramétrer la position de garage sur ON ou OFF et le délai de retour.  

1 Pour activer ou non cette fonction (le contrôleur paramètre cette fonction à 
l’aide d’un interrupteur)  

ON : marche 
OFF : arrêt  

Appuyer sur F1 = ON  Activer la position de garage 
Appuyer sur F2 = OFF  Désactiver la position de garage  

Par exemple :  
Appuyer sur la touche F1 pour activer la fonction. La caméra dôme va faire une 
rotation jusqu’à la position de garage sous XX secondes.  
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2 Dans le menu principal, appuyer sur la touche FUN une fois. L’écran affiche :  

  
3 Appuyer sur Enter pour confirmer 
4 Appuyer sur la touche FUN trois fois, l’écran affiche :  

  

5 Entrer le délai à l’aide des touches nombres.  

Exemple : entrer 05 secondes et appuyer sur Enter.  

  

6.8 Paramétrage de la position de garage  

1 Lorsque le contrôleur est en statut par défaut (Menu Principal), appuyer 
sur la touche FUN une fois. Le contrôleur affiche :  

  

2 Appuyer sur Enter pour confirmer 
3 Appuyer sur la touche FUN deux fois. L’écran affiche :  

  

4 Déplacer le joystick dans la position que vous souhaitez paramétrer 
comme position de garage. 

5 Appuyer sur Enter pour confirmer.  

 Une fois avoir entré le délai : XX, appuyer sur la touche Enter. Appuyer sur 
la touche F1 (ON) pour démarrer la fonction. La caméra va faire une rotation vers 
la position paramétrée sous XX secondes. 
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6.9 Touches de commandes  

Appuyer sur la touche FUN quatre fois, le contrôleur affiche :  

 
Appuyer sur la touche Enter.  

 

Appuyer sur CLR pour effacer les données déjà 
inscrites, entrer l’adresse de 1 à 1024, appuyer sur Enter.  

Touches de commandes du menu  

Touche de 
commande 

Fonction 

SEQ Curseur dôme vers le haut 
MON Curseur dôme vers le bas 
AREA Curseur dôme vers la gauche 
CAM Curseur dôme vers la droite 
ENTER Entrer le menu des fonctions 
ENABLE Quitter la fonction 
ACK Confirmer 
LIST Sélection 
EXIT Quitter le menu contrôleur 

 

6.10 Paramétrage de sécurité  

Le paramétrage d’activation et désactivation de l’alarme est possible si les 
interrupteurs de 5 à 8 de l’interrupteur principal sont sur OFF.  

1 Activation alarme : entrer un code alarme de 1 à 4 + Enable 
2 Désactivation alarme : entrer le code 1~4 + [Shift+ Enable] 
3 Arrêt de l’alarme : Shift + CLR  

VII Paramétrage de la fonction auxiliaire 

 

 La fonction auxiliaire sert dans le cadre d’utilisation d’autres appareils sous 
protocole PWT mais pas pour les caméras dômes.  

7.1 Wash Brush Set 
Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage :  

3) Wash 
Number : 0001  OFF = paramétrer Wash Brush open en appuyant sur la touche 
F1/ON, Wash Brush close en appuyant sur la touche F2/OFF.  
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7.2 Heating Set  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage :  

4) Warm 
Number : 0001   OFF= Paramétrer Heating open en appuyant sur la touche F1/ON, 
paramétrer Heating close en appuyant sur la touche F2/OFF.  

7.3 Interrupteur auxiliaire 1  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage suivant :  

5)Auxiliary 1  

Number : 0001  OFF = Paramétrer Auxiliairy Switch 1 open en appuyant sur F1/ON 
et paramétrer Auxiliairy Switch 1 close en appuyant sur F2/OFF.  

Note : ces fonctions servent pour les appareils à terminaison frontale avec fonction 
wash brush seulement. 
Le vent ilateur et chauffage d’une cam éra dôm e est toujours sous cont rôle 
automatique de température. Cette fonction se met en route automatiquement 
lorsque la température atteint le point le plus élevé ou le plus bas.  

7.4 Interrupteur auxiliaire 2  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage :  

6)Auxiliairy 2 
Number : 0001  OFF = Paramétrer Auxiliairy Switch 2 open en appuyant sur la 
touche F1/ON et paramétrer Auxiliairy Switch 2 close en appuyant sur la touche 
F2/OFF  

7.5 Paramétrage du menu Matrix  

Garder la touche FUN enfoncée jusqu’à l’affichage suivant :  

7)Matrix Menu  

Appuyer sur Enter pour accéder au menu. L’écran affiche :  

Matrix Menu 
Data : 0000 [valeur par défaut ] 
Voir les détails ci-dessous : 
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Touche de commande Fonctions 
F1 Vers le haut 
F2 Vers le bas 
ENTER Accès sous-menu 
MPX Retour au menu précédent 
Entrer les données dans la colonne 
DATA et appuyer sur Enter 

Modifier les données dans le menu 
Matrix 

EXIT Revenir au menu précédent de la 
fonction 

 

7.6 Joystick  

 

Cette fonction est déjà paramétrée à la sortie d’usine. La vitesse de la manette 
est en rapport avec la vitesse de la caméra.   

7.7 Réglage / paramétrage du Joystick  

Vérifier que la vitesse du joystick n’est pas trop lente. 
1 Paramétrer en protocole VIDEOTREC 
2 Appuyer sur la touche EXIT pour revenir au paramétrage par défaut  

Appuyer sur la touche FUN jusqu’à l’affichage suivant :  

8 Joystick Set 

  

7.7.1 Paramétrer la valeur moyenne (temps de pause)  

Appuyer sur la touche AUTO pour paramétrer la valeur correspondant à la position 
centrale de la manette, l’écran affiche :  

  

7.7.2 Paramétrage de la position vers le haut maximum  

Déplacer la manette vers le haut au maximum et appuyer sur ACK pour enregistrer 
la valeur ainsi trouvée.   

  

7.7.3 Paramétrage de la position vers le bas maximum  

Déplacer la manette vers le bas au maximum et appuyer sur LIST pour enregistrer 
la valeur ainsi trouvée.   
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7.7.4 Vers la gauche  

Déplacer la manette vers la gauche au maximum et appuyer sur la touche PAN_A 
pour paramétrer la valeur maximum.  

  
7.7.5 Vers la droite  

Déplacer la manette vers la droite au maximum et appuyer sur PAN_B pour 
paramétrer la valeur maximum.  

  

7.7.6 Retour arrière  (seulement pour les contrôleurs 3D)  

Tourner dans le sens inverse des aiguilles d’une montre la manette au maximum et 
appuyer sur SEQ pour paramétrer la valeur.  

7.7.7 Sens des aiguilles d’une montre (seulement pour les contrôleurs 
3D)  

Tourner dans le sens des aiguilles d’une montre la manette au maximum et 
appuyer sur NEXT pour paramétrer la valeur.  

Touche de commande Fonction 
SEQ Zoom arrière 
NEXT Zoom avant 
PAN_A Valeur joystick vers la gauche 
PAN_B Valeur joystick vers la droite 
LIST Valeur joystick vers le bas 

 

VIII Verrouillage du contrôleur 

 

Appuyer sur la touche LOCK et l’écran affiche :  

  

Entrer le mot de passe 6688 (paramétré par le fabricant, ne peut pas être modifié). 
Le contrôleur est verrouillé. Il affiche :  

Key is locked 
Password :  

[Verrouillé, entrer le mot de passe :]  
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Une fois le contrôleur verrouillé, personne ne peut utiliser le contrôleur.  

Pour déverrouiller le contrôleur, entrer le mot de passe : 6688 et appuyer sur la 
touche Enter pur confirmer 
Le contrôleur se remet dans le statut qu’il avait avant verrouillage.  

IX Problèmes possibles 

 
Phénomène Cause possible Solution  
Pas d’affichage Mauvaise connexion à 

l’alimentation 
Pas assez de puissance 

Vérifier le branchement au 
secteur 
Voir si votre alimentation donne 
bien du CA/CC 9V-12V 

Impossible de contrôler la 
caméra voulue  

1.Mauvais protocole 
2.Mauvaise vitesse de 
transmission 
3.Mauvaise adresse 
4.Mauvaise polarité de la ligne 
de contrôle 

1.Vérifier que le protocole est le 
même pour le contrôleur et les 
caméras 
2.Vérifier que le débit du 
contrôleur correspond au débit 
des caméras 
3.La valeur entrée dans la 
colonne CAM ou DATA ne 
correspondent pas aux 
adresses des appareils 

Pas de Bip sonore lors de la 
pression des touches 

Option désactivée Activer l’option 

Autre  Retour au fabricant 

 

X Protocoles 

 

Protocole VIDEOTREC  

Touche Fonction 
Call Réglage de la position préréglée 
Shift + Call Paramétrage de la position préréglée 
Pan-A Limité au site A 
Pan-B Limité au site B 
Auto Balayage entre 2 points 
Shift_Auto Choix du mode de scanning 
Scan Démarrer une patrouille 
Shift + Scan Démarrer la rencontre des patrouilles 
CAM Affichage de l’adresse caméra 

 

Protocole PELCO_D / PELCO_P  

Touche Fonction 
Call Réglage de la position préréglée 
Shift + Call Paramétrage de la position préréglée 
MPX Effacer la position préréglée 

 



047331 

22  

Pr o t oco le SAMSUNG  

Touche Fonction 
Call Réglage de la position préréglée 
Shift + Call Paramétrage de la position préréglée 
Auto Démarrer la patrouille 
Scan Sélection du mode de scanning 

 

Protocole KALATEL  

Touche Fonction 
Call Réglage de la position préréglée 
Shift + Call Paramétrage de la position préréglée 
Auto Sélection du mode de scanning 

 

XI Liste des éléments composant le contrôleur 

  

Notice 

 

Contrôleur 

 

Bloc d’alimentation 12V CC 

 

Câble de transmission 

 

Boitier relais 

 

Gant 

 

2 x vis M3*20 

 

Adhésif double face  


